
Progression	  du	  programme	  de	  Mathématiques	  	  -‐	  Classe	  de	  6ème	  
	  
Chap	   	   	   	  
1	   N	   Les	  Nombres	  décimaux	   	  
2	   G	   Utilisation	  de	  la	  règle	  et	  de	  l’équerre	   	  
3	   N	   Comparaison	  des	  nombres	  	   	  
4	   G	   Cercles	  et	  Polygones	  particuliers	   	  
5	   N	   Addition	  –	  Soustraction	  –	  Multiplication	   	  
6	   G	   Espace	  –	  Parallélépipède	  rectangle	   	  
7	   N	   Ordre	  de	  grandeur	  –	  Calcul	  d’une	  expression	  numérique	   	  
8	   G	   Angles	   	  
9	   N	   Division	   	  
10	   G	   Symétrie	  axiale	   	  
11	   N	   Fractions	   	  
12	   G	   Axes	  de	  symétrie	  d’une	  figure	   	  
13	   N	   Proportionnalité	   	  
14	   G	   Grandeurs	  usuelles	  –	  Périmètre	   	  
15	   N	   Organisation	  et	  représentation	  de	  données	   	  
16	   G	   Propriétés	  des	  figures	  usuelles	   	  
17	   G	   Aires	  et	  Volumes	   	  
	  
Logiciels	  utilisés	  en	  salle	  informatique	  :	  Géogébra	  	  et	  	  Scratch	  
	  
Oubli	  du	  cahier	  de	  Mathématiques	  ,	  oubli	  du	  matériel,	  comportement	  en	  classe	  
	  
Dates	   Observations	   	   Dates	   Observations	  
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